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1. INTRODUCCIO

Barcelona aposta pel joc a I'espai public.

El febrer de 2018 s’aprova la Mesura de Govern Barcelona dona molt de joc, una mesura de
govern que reconeix el joc a I'espai public com a eix central en el nou model d’espai publici que,
entre d’altres accions, es concreta en un Pla del joc de Barcelona.

El Pla del joc a I’espai public de Barcelona amb horitzé 2030, presentat el febrer de 2019, esdevé
un full de ruta pioner que situa el joc i I'activitat fisica a I'aire Iliure entre les politiques clau per
fer una ciutat més habitable i millorar el benestar, la salut i la vida comunitaria dels veins i veines,
comencant per la infancia i I’adolescéncia.

La seva finalitat és millorar i diversificar les oportunitats de joc i activitat fisica a I'espai public
pels seus amplis beneficis tant pel desenvolupament i benestar dels nens, nenes i adolescents
com per la salut i la vida social de tota la ciutadania. El Pla també parteix de la premissa que un
entorn urba més apropiat per créixer i viure-hi la infancia és una ciutat millor per a tothom.

El dret al joc.

El joc és un dret reconegut a la Convencid dels Drets de I'Infant (article 31)%, en el mateix nivell
d’importancia que ho és el dret a la salut o a I'educacié. A més, I'Observacié General n?17 de
2013, de Nacions Unides, assenyala explicitament la necessitat de tenir en compte les minories,
com ho sén els infants amb discapacitat.

En la mateixa linia, la Convencid sobre els Drets de les Persones amb Discapacitat de Nacions
Unides estableix que les administracions publiques han d’assegurar que els infants amb
discapacitat tinguin igual accés que els altres infants a la participacio en activitats ladiques,
recreatives, de lleure i esportives, incloses les que es realitzen dins I'escola (article 30)2.

Augmentar la provisié dels espais de joc accessibles i inclusius i incorporar les premisses de
disseny necessaries, tenint en compte una distribucié territorial equilibrada i equitativa, és una
condicio indispensable per a poder garantir el Dret al joc dels infants amb discapacitat.

Les claus del Pla del joc.

El Pla del joc a I'espai public de Barcelona amb horitzé6 2030 esdevé un salt d’escala en la
planificacié de la infraestructura ludica, que és tot alld que dona oportunitats de joc.

Aquesta planificacio, a escala de ciutat, s’organitza en tres capes:
- Elsllocs especifics per a jugar: les arees de joc i els patis escolars.
- Els espais urbans on es juga en convivencia amb altres usos ciutadans: els espais ludics
(places, jardins i parcs d’Us exclusiu per a vianants) i els entorns escolars.
- Laciutat jugable: la resta d’espais urbans i naturals amb oportunitats de joc.

1 Convencid sobre els drets de I'infant. Nacions Unides, 20 de novembre de 1989.
2 Convencid sobre els drets de les persones amb discapacitat. Nacions Unides, 13 de desembre de 2006.
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L'avaluacid dels espais de joc, siguin de la capa que siguin, es fa per activitats ltudiques i no per
elements. Es a dir, es valoren les accions i sensacions que ofereixen els elements i la configuracié
de I'espai public. El Pla del joc identifica 13 activitats lidiques, tres de les quals son basiques, i
la resta, secundaries. Les activitats ludiques basiques sén aquelles que ofereixen un joc més
actiu i estimulant: gronxar-se, lliscar i enfilar-se. Quan I'area de joc ofereix I'activitat lidica
d’experimentar per mitja de manipular sorra o aigua, aquesta també es considera basica.

Per tal de millorar el disseny dels espais de joc, el Pla del joc estableix 7 criteris de qualitat.
Essent conscients que Barcelona és una ciutat densa, compacta i construida, i que per tant, no
es poden assolir tots set criteris en cada espai de joc, I'objectiu del Pla del joc és treballar amb
ecosistemes ludics, és a dir en ambits territorials que proveeixin la infraestructura lidica minima
que volem a la nostra ciutat. Es tracta de poder oferir en un entorn de proximitat (uns 15 min a
peu) arees el més diverses possible des del punt de vista de les activitats lidiques que ofereixen,
del nivell de repte i edat a que van adrecgades, aixi com des del punt de vista del disseny i el tipus
de relacié que s’estableix amb I'entorn.

L’accessibilitat al Pla del joc.

El Pla del joc fixa 10 fites a assolir el 2030, la sisena de les quals és incrementar les oportunitats
de joc de les persones amb diversitat funcional afavorint el joc inclusiu i I'entorn accessible a
les arees de joc mitjancant millores de disseny d’accessibilitat universal i augmentant els
elements de joc certificats com a inclusius. La fita mesurable és que al 2030, com a molt tard,
totes les arees de joc que es crein o que es renovin siguin accessibles.

Alineat amb aquesta fita, el tercer criteri de qualitat per a millorar el disseny dels espais de joc
vetlla perque els espais de joc siguin inclusius per edat, génere, origen i diferents capacitats.

Per tal d’avancar cap a aquesta fita, un grup de treball conformat per tecnics de I'Institut Infancia
i Adolescéncia de Barcelona, I'Institut Municipal de Persones amb Discapacitat, I'Institut
Municipal de Parcs i Jardins i la Geréncia d’Arquitecte en cap, han elaborat una diagnosi, una
categoritzacid i uns criteris d’intervencid per a definir qué és una area accessible, prenent de
referencia la normativa vigent i el document Recomanacions per a unes drees de joc accessibles
i inclusives, dut a terme per la Xarxa d’Accessibilitat i Vida Independent (una xarxa d’accié de
I’Acord ciutada per una Barcelona inclusiva), I'lany 2019.

Concurs de projectes per a 10 arees totalment accessibles

Com a resultat de la diagnosi, i amb I'objectiu de tenir arees de joc totalment accessibles arreu
de la ciutat, s’ha escollit 10 arees de joc existents com a emplacaments d’aquest concurs de
projectes per tal que esdevinguin arees de joc totalment accessibles. De les 10, una tindra
caracter singular, és a dir, que per les seves caracteristiques sera un pol d’atraccid a nivell de
ciutat.
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La voluntat de fer aquest el concurs és explorar solucions i idees que integrin I’accessibilitat en
els projectes des d’un inici, de forma que siguin exemplars a nivell d’accessibilitat, i puguin
atendre a la vegada, diverses solucions per a diverses capacitats.

D’aquesta feina, i del resultat del procés que endega aquest concurs, Barcelona vol marcar quin
és el seu model d’accessibilitat a les arees de joc, un model que profunditzi el marc normatiu
vigent, garantint la plena igualtat d’oportunitats de joc per a totes les persones.
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2. MARC CONCEPTUAL

La diversitat és un valor que cal posar en joc per avangar cap a una societat inclusiva. Acollir
aquesta diversitat quan parlem del dret al joc dels infants comporta, com a condicid necessaria,
assumir I'estrategia de I'accessibilitat universal en tots aquells espais que formen part de la vida
dels infants, i molt especialment en aquells que estan dissenyats per a jugar.

Sobre la discapacitat.

La discapacitat no és una condicio de I'infant. Cal aproximar-nos a la discapacitat com el resultat
de la interaccidé entre les persones amb diversitat funcional i les barreres que esdevenen a
conseqliencia de les actituds socials i els entorns. Aquestes barreres impedeixen la participacié
plena i efectiva en la societat en igualtat de condicions. En aquest context, la discapacitat és una
situacio generada per un entorn que no és capac d’acollir la diversitat de la poblacid.

De I'accessibilitat com a estrategia a la inclusié com a objectiu.

L’accessibilitat es configura com a eina fonamental per combatre les barreres que genera el
nostre entorn. Podem definir I'accessibilitat com la capacitat que tenen els entorns, serveis i
productes per resultar funcionals i usables per a totes les persones. Un punt de trobada entre la
capacitat funcional de la persona o grup i les demandes de disseny de I'entorn.

Des d’aquesta aproximacio inicial, podem concloure que la manca d’accessibilitat és I'auténtica
generadora de discapacitat; al contrari, aquesta situacié de discapacitat pot tendir a la minima
expressio, si els entorns amb els que interaccionem es defineixen des de I'accessibilitat.

Quan parlem d’interaccié amb I’entorn, també cal incloure a les persones. Superar les barreres
actitudinals que limiten la interaccid i trobada és un repte a construir per avangar cap a la
inclusid. Aixi pensada, la inclusié esdevé sinonim de convivéncia, d’espai compartit des de la
igualtat d’oportunitats i la no discriminacié per motiu, entre d’altres, de discapacitat. En
definitiva, compartir el mateixos ambits de joc de manera activa i gaudir del conjunt de I'oferta
ludica.

Canvi de model.

Disseny i capacitat han anat de la ma en la configuracié de I'oferta lidica de que avui disposen
les ciutats. Aquesta mirada tendeix a expulsar del joc a aquells infants que no s’adapten a les
solucions estandards i uniformes.

Davant d’aquesta realitat, una aproximacio des de la diversitat ens permet dissenyar els espais
ludics fugint de la uniformitat i de la complexitat com a Unica via per a assolir el repte. Fomentar
I'autonomia de I'infant, entesa com la capacitat de poder escollir entre un ampli ventall d’oferta
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ludica, és I'objectiu que ha de motivar qualsevol projecte de disseny d’entorn ludic. Que I'infant
pugui decidir i que no sigui I'entorn de joc el que ho faci per ell.

L'accessibilitat entesa com a dret vehicular que garanteix la traduccié practica dels principis
d’igualtat d’oportunitats i no discriminacié. Pero també com a estrategia tecnica que ens ha de
permetre accedir, comprendre i interactuar amb tots els entorns que defineixen la ciutat
jugable.

| és en aquesta aproximacio tecnica, que el concepte “cadena d’accessibilitat” pren especial
rellevancia. Cal entendre I’accessibilitat com el conjunt d’elements que, en el procés d’interaccio
de l'infant amb I’entorn de joc, han de permetre resoldre de manera autonoma i sense
interrupcions, les accions d’accedir, comprendre i interactuar. Coneixer I'oferta ludica accessible
de la ciutat, resoldre els itineraris d’accés als espais ludics o vetllar pel disseny acollidor amb la
diversitat, son algunes de les baules d’aquesta cadena.

Comptat i debatut, I'accessibilitat com a estrategia d’intervencio transversal, dona molt de joc
per a avancar en la transformacioé cap a una ciutat jugable.
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3. L’ACCESSIBILITAT A LES AREES DE JOC

Fruit del treball técnic municipal, I’Ajuntament de Barcelona ha elaborat una categoritzacié de
les arees de joc infantil en funcié del grau d’accessibilitat. EI conjunt de categories s’ha fet
d’acord amb el Pla del joc a I’espai public, les normatives vigents i inspirant-se en el text projecte
de Decret del nou Codi d’accessibilitat de Catalunya.

[ Arees amb totes les activitats ludiques accessibles:
Sén arees totalment accessibles aquelles arees de joc en que totes les activitats lidiques que s’hi

ofereixen son accessibles i I'area de joc en el seu conjunt atén diferents discapacitats.

Arees amb I'activitat ladica principal accessible:

Una areade joc infantil és accessible quan I'element reclam o pol d’atraccié de I'area és accessible. Si
I'area de joc no té un element reclam, hauran de ser accessibles les activitats lidiques basiques que
s'hi ofereixin.

Arees amb elements de joc accessibles:
Arees amb un o més elements de joc accessibles, Aquesta categoria és el minim normatiu exigit per

AREES NORMATIVAMENT ACCESSIBLES

a arees noves o renovades d’acord amb l'article 8 de I'Ordre TMA/851/2021, que regula que, com a

__ minim, un de cada cinc elements de joc d’'una area ha de ser accessible i ofereir joc dinamic o
moviment a l'introduir-s’hi.

Arees sense elements de joc accessibles:
Arees que no disposen d’elements de joc accessibles, ja sigui per la morfologia de I'element o pel

paviment de I'area de joc.

Aquesta categoritzacié defuig de quotes percentuals que poden desvirtuar I'objectiu, que té un
caracter més holistic i projectual que no pas quantitatiu. Es tracta doncs, d’oferir espais publics
accessibles amb activitats accessibles, que fomentin la inclusié de tots els infants.

| és amb aquest esperit que el semafor és ambre quan I'area de joc s’ajusta a la normativa
d’accessibilitat vigent pero no ofereix una solucié optima d’accessibilitat, que és aquella en que
tots els infants poden interactuar amb I'element de joc o I'activitat ludica amb qué qualsevol
infant voldria jugar.

Les arees sense elements de joc accessibles son arees que conforme es vagin renovant, passaran
a les altres categories.

A la seglient pagina, hi ha un algorisme que explica de manera grafica com s’avalua una area de
joc infantil per a determinar-ne el grau d’accessibilitat, centrant-se en les activitats ludiques que
ofereix el disseny de I'espai de joc.
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Larea de joc té un element reclam / pol d'atraccié?

L'element reclam i les activitats lidiques Cal avaluar les activitats lidiques
que ofereixi han de ser accessibles que ofereix I'area de joc
La resta d'activitats ludiques sén accessibles? /\
BASIQUES SECUNDARIES
LLISCAR / GRONXAR-SE / ENFILAR-SE / FER EQUILIBRIS / SALTAR /
EXPERIMENTAR (sorra/aigua) SENTIR VERTIGEN / BALANCEJAR-SE /

CORRER | RODAR / AMAGAR-SE /
EXPERIMENTAR / INTERPRETAR ROLS /
EXPRESSAR-SE / TROBAR-SE | RELAXAR-SE
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4. DIAGNOSI | ESTRATEGIA

D’acord amb aquesta categoritzacié i la seva avaluacid, des de la perspectiva del disseny de
I'area de joc Barcelona disposa de 106 arees accessibles, entre les quals 16 tenen I'activitat

ludica principal accessible, i 21 tenen totes les activitats ludiques accessibles.

Les 21 arees totalment accessibles son:

Districte Nom de I'area
Ciutat Vella Parc de la Ciutadella

Eixample Parc de Joan Miré

Eixample Interior d’illa - Cinemes Niza

Sants-Montjuic

Carretera del Prat - Amnistia internacional

Sarria-Sant Gervasi

Jardins de Moragas

Horta-Guinardo

Placa de Joan Cortada

Horta-Guinardd

Placa de Josep Pallach

Horta-Guinardod

Plaga de les Masies d’Horta

Nou Barris Jardins dels Rasos de Peguera
Nou Barris Guineueta - Isard
Nou Barris Plaga de la Torre Llobeta
Nou Barris Parc de Can Dragé
Sant Andreu Parc de la Pegaso
Sant Andreu Jardins d’Elx
Sant Marti Parc de Sant Marti
Sant Marti Avinguda Meridiana
Sant Marti Plaga de la Cultura
Sant Marti Gran Via - Sant Ramon de Penyafort
Sant Marti Jardins de Ca I’Aranyé
Sant Marti Jardins d’Ada Byron
Sant Marti Parc central del Poblenou

10
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Cobertura a un radi de 800m de les arees totalment accessibles existents (21 arees).

Amb la voluntat d’ampliar I'oferta d’arees totalment accessibles a la ciutat, I’Ajuntament de
Barcelona ha definit una estrategia, ha fixat una fita i ha programat la manera d’assolir-la.

En primer lloc, no totes les arees de joc de la ciutat poden ser totalment accessibles, bé sigui
perque el seu entorn no és accessible (gran part de la ciutat compta amb pendents que no sén
accessibles), o perqué no disposen d’una dimensié suficient per a garantir un estandard minim
de qualitat de joc (la ciutat és densa, compacta i amb escassetat d’espais publics). Fer totes les
arees totalment accessibles comportaria eliminar-les o bé reduir I'oferta d’activitats ludiques.

Partint d’aquesta premissa, es considera que no és tan rellevant la quantitat d’arees que siguin
totalment accessibles com la proximitat d’aquestes a la ciutadania.

La condicié de proximitat s’ha establert prenent de referéncia el model d’organitzacié de I’Area
de Drets socials, les VilaVeines, que divideix la ciutat de Barcelona en 115 ambits territorials
atenent a dos criteris basics, dotacio i proximitat. Aquests ambits tenen entre 600 i 900 metres
de costat i una poblacié mitjana teorica d’entre 10.000 i 30.000 habitants. Aquesta divisio és la
gue marca el que anomenem ecosistemes ludics.

Els ecosistemes Iudics son els ambits territorials en els quals la ciutadania ha de poder accedir i

gaudir de la infraestructura lddica minima de proximitat.
Les 21 arees totalment accessibles de la ciutat de Barcelona cobreixen 18 ecosistemes ludics.

11
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Aquesta estrategia de treball en ecosistemes ludics té per fita que cada ecosistema ludic tingui,
almenys, una area totalment accessible. Per a assolir aquesta fita, s’ha programat un objectiu a
mitja termini (2025), que és que la ciutat disposi d’una cobertura homogenia d’arees totalment
accessibles, que equival a que el 90% de la ciutadania tingui una area accessible a menys de
800 m del seu habitatge, és a dir, entre 10 i 15 minuts a peu.

Actualment, s’estan treballant els projectes de 23 arees totalment accessibles, que tindran el
projecte executiu redactat i aprovat a finals de mandat. Es preveu que la major part es puguin
executar abans del 2025.

Cobertura a un radi de 800m de les arees totalment accessibles existents i les arees
totalment accessibles amb projecte executiu (34 arees).

12
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Complementariament, s’ha identificat 11 arees que amb petites intervencions, poden ser
totalment accessibles.

Cobertura a un radi de 800m de les arees totalment accessibles existents, les arees totalment
accessibles amb projecte executiu i les arees identificades per a petites millores (45 arees).

Amb aquestes actuacions, s’haura duplicat el nombre d’arees totalment accessibles des de
I’any 2021, any en qué es va iniciar el treball de categoritzacié i diagnosi d’accessibilitat a les
arees de joc.

Finalment, per a completar I'objectiu d’una cobertura homogeénia territorial I'any 2025, s’ha
buscat oportunitats d’emplagament on poder impulsar la renovacié d’arees de joc per a fer-les
totalment accessibles.

S’ha escollit deu emplagaments que tenen unes dimensions optimes per a poder oferir arees de
joc de qualitat, és a dir, amb 6 o més activitats lidiques. Nou dels emplagcaments tenen entre
300m? i 900m?, i un emplacament, el de caracter singular, té 1.500m? d’espai de joc. Tots ells
son els ambits objecte d’aquest concurs.

A més, els emplagaments escollits s"ubiquen prop de centres d’educacid especial o d’entitats
que treballen i fan atencid a infants i adolescents amb discapacitat. Aquest condicionant s’ha
tingut en compte perqué no tan sols se cerquen 10 projectes emblematics pel que fa a
I'accessibilitat i la jugabilitat d’acord amb els criteris establerts, sind que en el procés de redaccié
d’aquests projectes hi pugui haver un espai per a la cocreacié amb aquests centres i entitats, per
tal que dins I'estandard, puguem oferir una atencié més especialitzada als potencials usuaris
d’aquestes futures arees, i poder atendre també la diversitat dins I'accessibilitat.

13
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Cobertura a un radi de 800m de les arees totalment accessibles que s’assolirien I'any 2025
amb els 10 emplacaments del concurs (55 arees).

L'experiencia dels projectes d’aquest concurs i I'espai de cocreacid, juntament amb I'impuls de
les noves arees totalment accessibles sén part d’un procés que vol culminar amb la futura
redaccié d’un nou Plec de condicions que marqui les pautes d’obligat compliment en termes
d’accessibilitat a les arees de joc, per tal que totes les futures renovacions atenguin aquests
criteris.

D’aquesta manera, I’Ajuntament de Barcelona marcara la seva visid d’accessibilitat i inclusio a

les arees de joc, endegant una nova etapa en I'ambit de vetllar i garantir que totes les persones,
i principalment els infants i adolescents, puguin fer efectiu el dret al joc a I’espai public.

14
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5. OBJECTE DEL CONCURS

L’Ajuntament de Barcelona convoca un concurs de projectes per a 10 arees totalment
accessibles. L’objectiu és trobar solucions d’arees de joc infantil certificat que responguin als
requeriments d’accessibilitat de I’Ajuntament de Barcelona en emplagaments amb
caracteristiques diferents.

Els requeriments d’accessibilitat estan descrits en el punt 7. Criteris d’intervencio d’aquest plec
tecnic, i sén fruit del treball conjunt entre els técnics de I'Institut Infancia i Adolesceéncia de
Barcelona, I'Institut Municipal de Persones amb Discapacitat, I'Institut Municipal de Parcs i
Jardins i la Geréncia d’Arquitecte en cap, prenent com a base el document Recomanacions per
a unes arees de joc accessibles i inclusives (Febrer 2019), fet per la Xarxa d’Accessibilitat i Vida
Independent.

El concurs proposa deu emplacaments, i s’organitza en cinc lots. Cadascun dels lots tindra un
guanyador i dos finalistes.

L’organitzacié en cinc lots respon a cinc tipologies d’entorn diferents. Les caracteristiques de
cadascun dels entorns en relacié amb aspectes claus com els limits de I’espai de joc, la proximitat
d’habitatges, la cadena d’accessibilitat o elements dels quals cal protegir-se, fan que les
respostes d’urbanitzacié i I'eleccid dels elements de joc puguin ser diferents.

L’Ajuntament espera propostes d’espais de joc que siguin capaces d’utilitzar els multiples
recursos i ofertes que té el mercat dels fabricants de joc certificat, i les possibilitats d’adaptacio
i transformacié dels seus elements de cataleg, combinades amb una bona urbanitzacié que
tingui per vectors principals I'accessibilitat i I'estimulacié al joc i I'exercici a I'aire lliure.

Cada lot del concurs tindra un Unic emplacament sobre el qual fer la proposta. Guanyar un lot
es correspondra a rebre I’encarrec d’uns estudis previs, un avantprojecte i un projecte executiu
per cadascun dels emplacaments que integren el lot. Es per aquest motiu que els lots
s’organitzen per caracteristiques de I'entorn, entenent que malgrat els projectes executius seran
diferents, el tipus de resposta que es busca té unes condicions d’entorn similars.

Per necessitats concretes, abans d’iniciar la redaccid dels projectes, els emplagaments podrien
canviar per d’altres de caracteristiques i condicions equivalents.

Cada concursant podra presentar una oferta per a cada lot, sempre que compleixi els criteris de
solvencia establerts al Plec administratiu. Concursar a més d’un lot implica establir una
preferéncia d’adjudicacid, ja que cada concursant tan sols podra ser adjudicatari d’un unic lot.
En el cas dels premis, un concursant que quedi finalista en diversos lots podra percebre la suma
completa dels premis.

L’acreditacio de les figures establertes com a “Tecnics especialistes de I'equip minim” no s’haura
de fer efectiva fins que s’inicii I'expedient d’adjudicacid, si bé caldra entregar en el moment de
presentar I'oferta, una declaracié responsable amb el compromis de conformar un equip solvent
en cas de resultar adjudicatari.

La presentacio d’ofertes consistira en una proposta grafica en DIN A3 acompanyada d’una
memoria de maxim 5 pagines DIN A4 a una sola cara que descrigui la proposta: la urbanitzacid,
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els elements proposats i I'avaluacié d’acord amb les activitats ludiques que s’ofereixen i la
justificacié de I'aplicacié dels criteris d’intervencié i els criteris de valoracié.

En les propostes, I’Ajuntament busca idees que segueixin els criteris de qualitat establerts en el
Pla del joc a I'espai public de Barcelona amb horitzé 2030 els requeriments concrets per a arees

tota

Iment accessibles enumerats en el punt 7. Criteris d’intervencio d’aquest plec técnic. Les

propostes s’hauran de formular tenint en coneixement les normatives vigents que regulen la

cert

ificacid del joc infantil a I'espai public, la UNE 1176 i la UNE 1177.

Els criteris de valoracid a I’hora d’avaluar les ofertes seran:

1.

Els criteris de qualitat del Pla del joc: es valorara com la proposta incorpora els 7 criteris de
qualitat per avancar cap a una ciutat jugable: espai fisic divers, estimulant, inclusiu, creatiu,
que estimuli el joc compartit, intergeneracional i col-laboratiu, i que esdevingui un espai de
trobada i convivéncia comunitaria integrat en I’entorn en qué se situa.

La cadena d'accessibilitat: es valorara I'avaluacio de la cadena d'accessibilitat des el punt de
transport public més proper fins a l'area de joc, la detecciéo de mancances i la proposta de
millores en aquest recorregut.

La configuracio i la urbanitzacioé de I’area de joc: es valorara la claredat de I'area de joc, la
facilitat de comprensid, orientacié i localitzacié dels diferents elements de joc, recorreguts,
desnivells i topografies. Es valorara com la proposta incorpora l'avaluacid de les activitats
oferides, si hi ha un pol d'atraccid, i com I'eleccié d'aquestes activitats ludiques és coherent
amb I'eleccié dels paviments, la separacid dels espais de joc dinamic dels de joc tranquil i de
I'espai d'estada, i la definicié d'una solucié de guia podotactil.

L’eleccid i definicié dels elements de joc: es valorara si els elements de joc proposats
compleixen els criteris establerts al punt 7.4. Eleccid i definicio dels elements de joc d’aquest
Plec téecnic. Aquesta valoracid es fara d'acord amb el criteri de garantir que totes les
activitats ludiques proposades siguin accessibles, i per tant que hi hagi almenys un element
que les ofereix, no que tots els elements de I'area hagin de ser accessibles.

Materialitat, durabilitat i manteniment: es valorara l'aplicaci6 de conceptes de
sostenibilitat i d’optimitzacié dels recursos energetics en la materialitat, i també la reflexid
sobre els elements urbans perqué siguin polivalents, inclusius, ergonomics, accessibles,
adaptables als nous usos i al seu manteniment.

Control de costos: es valorara la metodologia proposada per a la definicié dels costos de les
propostes del concurs i per a la definicié i control permanent, eficient i agil dels costos del
futur projecte en les successives fases del procés de redaccid. Aquesta metodologia ha de
permetre coneixer i controlar, en qualsevol moment, la repercussié sobre el cost global de
cadascuna de les diverses opcions projectuals plantejades durant tot el procés de redaccié
del projecte i, per tant, valorar les decisions de projecte dins del marc econdmic de
I'actuacié. Es valorara a idoneitat, viabilitat i coherencia de les possibles solucions
constructives respecte dels recursos disponibles: inversid prevista, temps, recursos tecnics i
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humans i costos de manteniment. Es puntuara la metodologia per quantificar el cost de la
proposta conforme a les pautes seglients:

- Avantprojecte: explicacié del métode que s’utilitzara per a la definicid del cost estimat
de les futures obres, al llarg de la fase de redaccié de I’Avantprojecte.

- Projecte Executiu: explicacié del métode que s’utilitzara per a la definicié progressiva
del cost final cert de les obres, i per la seva verificacié sistematica al llarg del procés de
redaccié del Projecte Executiu, tenint en compte els criteris que requereix BIMSA (quadres
de preus de referéncia, components dels preus, TCQ, etc.).
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6. AMBITS DEL CONCURS

Els cinc lots del concurs s’organitzen d’acord a aquestes cinc categories:

LOT 1: Area singular.

LOT 2: Arees dins de jardins i parcs sense transit.

LOT 3: Arees sobre una llosa de formigd i transit perimetral.
LOT 4: Arees en espais urbans sense transit.

LOT 5: Arees en places i jardins amb transit perimetral.

Concursar pel LOT 1 requereix una solvéncia diferent que per la resta de lots, degut a la dimensié
que tindra 'espai de joc, la transformacio que suposara per a 'emplagament i la seva posicié de
centralitat, que fan que aquest espai tingui les caracteristiques optimes per a ser una area
singular.

En tots els lots s’ha estimat una superficie d’intervencié determinada, si bé s’admet que els
concursants puguin deformar I'ambit o transformar-lo en ambits discontinus, si fos necessari,
per a resoldre aspectes que milloressin I'accessibilitat o la proposta de jugabilitat.

Plaga d’Emili Mira

Jardins del Doctor Roig i Raventds

Plaga de Ventura Gassol
Jardins de Vil-la Amélia

Plaga d'Elisa Antonella
Plaga de Félix Rodriguez de la Fuente

Jardins de Malaga

Jardins de Celestina Vigneaux Jardins de la Ctra. Antiga d'Horta

Passeig de Garcia Faria

Emplagaments del Concurs de projectes per a 10 arees totalment accessibles.
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Als annexos hi ha un document amb els ambits d’emplagament sobre cartografia i ortofoto, i
una fotografia panoramica de I'emplacament concret sobre el qual cal presentar I'oferta
(proposta grafica i memoria) en cadascun dels lots.

La cartografia en format editable es pot descarregar al Portal de cartografia de I’Ajuntament de
Barcelona (Carto BCN), excepte la del LOT 1, que s’adjunta annexa.
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LOT 1: Area singular.

Emplagcament: Jardins de Malaga.

Superficie d’intervencid: 1.500m?.

Caracteristiques de I'emplagament: proposta d’urbanitzacié que ha de millorar I'accessibilitat
de I'espai de joc i la manca d’'ombra. Com a area singular, en aquest emplacament s’admeten
estructures i propostes d’autor per a obtenir el grau de singularitat, sempre que es garanteixi
que l'espai de joc es pot construir d’acord amb les capacitats dels fabricants i proveidors de jocs
i d’elements certificats d’acord amb la normativa de jocs infantils (UNE 1176 i UNE 1177).

Dins I'ambit d’intervencié caldra incorporar un espai per a refrescar-se diferenciat de I’area de
joc certificat. La seva posicio pot ser adjacent a I'area de joc.
Un espai per a refrescar-se és un splash pad (o splash park) amb els segilients condicionants:
- Us d’aigua potable. Solucions de baix consum i sense recirculacié d’aigua (aigua
perduda).
- No utilitzar brolladors de terra ni elements que puguin acumular aigua o que funcionin
com a abeuradors d’animals.
- Paviment accessible i antilliscant. Profunditat zero.

- Elements que es puguin retirar en els periodes no estivals.

h, O |

i, e oot G : !
Ortofoto dels Jardins de Malaga amb I’'ambit d’actuacio.

La parada de transport public des de la qual cal avaluar la cadena d’accessibilitat és:
- Sants-Estacid (metro L3 i L5), sortida Pl. Paisos Catalans / Numancia / Ambulatori
(ascensor).
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LOT 2: Arees dins de jardins i parcs sense transit.

Emplagaments: Jardins de Vil-la Amélia / Jardins del Doctor Roig i Raventds.

Emplagament sobre el qual s’ha de presentar proposta: Jardins de Vil-la Amélia.

Superficie d’intervencid: 750m?2.

Caracteristiques de I'emplacament: I'area de joc se situara en un espai sense cap referéncia per
a arribar-hi, de manera que caldra fer émfasi en garantir la cadena d’accessibilitat des de Ia
parada d’autobus o de metro més propera. Aquesta reflexié obligara a sortir de I'ambit estricte
d’intervencié per a proposar com arribar a I'area de joc de manera accessible. L'entorn,
naturalitzat, convida a treballar propostes de relacions de joc amb natura que siguin accessibles,
d’acord amb els Criteris d’intervencid del punt 7 d’aquest plec teécnic. La llunyania d’habitatges
permet proposar activitats lidiques d’expressar-se i/o experimentar que facin sons, sorolls i

musica.

Ortofoto dels Jardins de Vil-la Améilia amb I’ambit d’actuacio.
Les parades de transport public des de les quals cal avaluar la cadena d’accessibilitat sén:
- Parada 2384. Santa Amélia (autobus V3).
- Parada 1571. Eduardo Conde - Santa Amélia (autobus V3)
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LOT 3: Arees sobre llosa de formigé i transit perimetral.

Emplagaments: Passeig de Garcia Faria / Placa d’Elisa Antonella.

Emplagament sobre el qual s’ha de presentar proposta: Passeig de Garcia Faria.

Superficie d’intervencid: 750m?2.

Caracteristiques de 'emplacament: I'area de joc esta ubicada en un entorn que caldra convertir
en un espai agradable i confortable, acceptant i reconeixent els seus limits i I'element de perill
gue suposa el transit perimetral de vehicles. Aquesta condicié implica una reflexié sobre I'ombra
durant els mesos d’estiu.

La caracteristica d’estar sobre una llosa de formigd sota la qual hi ha una infraestructura, fa
impossible que s’hi pugui excavar (en aquest cas la llosa se situa a 20-25cm de la cota del
paviment), la qual cosa condiciona la fonamentacié dels elements de joc.

No es pot plantejar la supressid de les sortides de ventilacid existents, la proposta haura
d’incorporar-les com un element integrat en I'espai de joc. En la mesura del possible, s’ha
d’evitar que les tapes de registre quedin dins I’area de joc certificat, i en cap cas, poden envair
I'area de seguretat d’un element. La solucié haura de ser conforme amb la certificacié de I'area

de joc.

= v,

Ortofoto del Passeig de Garcia Faria amb I’ambit d’actuacio.

Les parades de transport public des de les quals cal avaluar la cadena d’accessibilitat son:
- Parada 3533. Av. Litoral - Platja de Llevant (autobus V29).
- Parada 2151. Pg. Taulat - Provencals (autobus H16).
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LOT 4: Arees en espais urbans sense transit.

Emplagaments: Placa de Félix Rodriguez de la Fuente / Placa de Ventura Gassol / Interior d’illa
de la Carretera Antiga d’Horta.

Emplagament sobre el qual s’ha de presentar proposta: Plaga de Félix Rodriguez de la Fuente.
Superficie d’intervencid: 570m?2.

Caracteristiques de I'emplagament: I'area de joc es troba en un espai urba, les referencies del
qual estan a les facanes. Cal reflexionar sobre com orientar les persones des de les faganes fins
al'area de joc, i aixi garantir la cadena d’accessibilitat. Tant les places com els interiors d’illa s6n
espais ludics, és a dir, espais de convivencia d’usos, i per tant caldra treballar la relacié entre
I'espai de joc certificat i la resta de la placa, els limits o no-limits de I'espai de joc i la capacitat
d’oferir un espai intergeneracional, és a dir, que I'espai de joc convidi als adolescents, joves i
adults a participar en el joc. La preséncia d’habitatges inhabilita la possibilitat de posar elements
gue emetin sorolls o musica.

Ortofoto de la Plaga de Félix Rodr/guez de la Fuente amb /’amb/t d’actuac:o

La parada de transport public des de la qual cal avaluar la cadena d’accessibilitat és:
- Bon Pastor (metro L9 i L10), sortida Sant Adria (ascensor).
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LOT 5: Arees en places i jardins amb transit perimetral.

Emplagcaments: Jardins de Celestina Vigneaux / Placa d’Emili Mira.

Emplagament sobre el qual s’ha de presentar proposta: Jardins de Celestina Vigneaux.
Superficie d’intervencid: 890m?2.

Caracteristiques de I'emplacament: I'area de jocs en aquests emplacaments esdevé una
frontissa entre I'’element de perill, que és el vial, i la resta del jardi o plaga. Caldra fer émfasi en
qgue fa de limit de I'espai de joc i per tant de proteccio de I'element de perill, que sera inevitable.
Aguesta posicio frontissa pot ser rellevant a I’'hora de configurar I'espai de joc.

Ortofoto dels Jardins de Celestina Vigneaux amb I'ambit d’actuacid.

Les parades de transport public des de les quals cal avaluar la cadena d’accessibilitat son:
- Parada 2835. Moianes - Cuyas (autobus V5).
- Parada 907. Gran Via - Moianés (autobusos H12 i H16).
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7. CRITERIS D’INTERVENCIO

Els projectes a qué I’Ajuntament de Barcelona aspira han d’excel-lir en el disseny i la integracio
en |'espai public, tenint I'accessibilitat i la jugabilitat per vectors motors de projecte.

Garantir I'accessibilitat a les arees de joc no és només oferir uns espais de joc accessibles, sind
fer que tot allo que condiciona el recorregut des d’origen fins a la interaccié amb I'element de
joc sigui accessible. Donar una bona resposta a la pregunta que formula aquest concurs passa
per dissenyar uns espais de joc a I’espai public que tinguin en compte:

- Laqualitat del joci la integracié a I’entorn

- Lacadena d’accessibilitat.

- Laurbanitzacid i la configuracié de I'area de joc.
- L'eleccid i definicid dels elements de joc.

- Lasenyalitzacié de I'area de joc.

- La materialitat, la durabilitat i el manteniment.

L'Ordre TMA/851/2021, en vigor des del 2 de gener de 2022, desenvolupa les condicions
basiques d’accessibilitat i no discriminacid per a l'accés i utilitzacid dels espais publics
urbanitzats, amb articles especifics sobre les arees de joc infantil. Juntament amb el Codi
d’accessibilitat de Catalunya i les normes UNE 1176 i UNE 1177, conformen el marc normatiu
minim d’aplicacio.

Un espai de joc inclusiu és el que afavoreix un Us i gaudi compartit, oferint multiples maneres
d'aproximar-se i interaccionar amb els entorns i elements de joc, donant resposta als diferents
interessos i capacitats dels infants.

Els criteris técnics que tot seguit es desenvolupen cal que siguin considerats en el seu conjunt i
com a motor del projecte d’espai public, i no com a indicacions segmentades. Tenim per
objectiu superar els percentatges d’elements de joc accessibles en una area per a valorar
I’experimentacié d’activitats lidiques i el confort de I'espai public resultant. En aquest sentit és
important no només pensar |'accessibilitat de I'infant o usuari que juga siné també la d’aquell
gue acompanya.
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7.1. Els criteris de qualitat del Pla del Joc3:

Multiples propostes de jocs creatius i amb reptes pel desenvolupament saludable dels
infants.

Espai fisic divers, estimulant, connectat i amb accessibilitat.

Espais de joc inclusius per edats, géneres, origens i diferents capacitats.

Contacte amb la natura, el verd i el joc amb I'aigua i la sorra.

Joc compartit, intergeneracional i col-laboratiu.

Lloc de trobada i convivencia comunitaria.

Ecosistemes ludics i entorn segur i jugable.

7.2. La cadena d’accessibilitat:

- Caldra revisar I'accessibilitat fins a I'area de joc des de la parada de transport public
col-lectiu accessible més propera (indicada al punt 6. Ambits del concurs). Aquesta
revisié atendra les condicions d’itinerari accessible de I'Ordre TMA/851/2021 i el Codi
d’accessibilitat: amplada minima, pendents longitudinals i transversals, paviments,
guals, encaminadors i semafors amb senyal acustic.

- Sil'area de joc es troba dins d’un jardi o parc urba, caldra reconeixer i senyalitzar quins
son els accessos i recorreguts accessibles fins I'area de joc.

- Els accessos disposaran de cartells que informin de les caracteristiques de I'espai.
Aquest cartell contindra un planol enrelleu i color contrastat que identifiqui les diferents
zones de joc i espais de circulacido amb etiquetes en Braille.

3 Pla del joc a I'espai public de Barcelona amb horitzé 2030 (pagines 24-28).
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Infografia de la cadena d’accessibilitat a I’'entorn d’una area de joc
totalment accessible.

7.3. La urbanitzacié i configuracié de I’area de joc:

- L'espai ha d’estar configurat de manera clara facilitant la comprensid, orientacid i
localitzacié dels diferents elements de joc, recorreguts, desnivells i topografies. Es
recomana partir d’un eix vertebrador des del qual es pugui fer una lectura seqiienciada
i previsible.

- Hi haura com a minim una entrada accessible que connecti els itineraris exteriors i
interiors. En cas que hi hagi una porta, s’haura de poder identificar de manera visual i
tactil.

- Hihad’haver una bona visibilitat dels espais de circulacid i dels espais d’estada.

- Elsrecorreguts accessibles han de fer 1,80m d’amplada i tenir una algada minima lliure
de 2,20m. Caldra disposar d’un element guia al paviment.

- Leszones d’estada han d’estar comunicades amb |'accés a I'area de joc i la resta d’espais
d’interés per mitja d’itineraris interiors accessibles. La configuracid de les zones d’estada
ha de garantir espai per als gossos pigall.

- Les cadires i bancs han de tenir un disseny ergonomic i reposabracos. El pla del seient
ha d’estar a una alcada i tenir una profunditat d’entre 40 i 45cm. L’alcada minima del
respatller sera de 45cm, amb suport ferm a I'alcada de la regié lumbar i formant un angle
maxim de 1052 amb el pla del seient.

- Leszones de joc dinamic hauran d’estar separades dels espais d’estada i les zones de joc
tranquil.
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- Siesfan espais de recolliment i joc tranquil, s’han de situar fora de la circulacié general.
Poden compartir espai amb les zones d’estada.

- Les solucions de paviments han de tenir en compte la durabilitat i la facilitat de
manteniment, ja que d’aquests aspectes en depén la garantia que romanguin
accessibles al llarg del temps, amb especial atencié en els canvis de paviment.

- El paviment general ha de ser llis i d’un sol color, ha de facilitar la mobilitat autdonoma i
segura (dur, homogeni i compactat) permetent la lliure circulacio de cadires de rodes.

- L’area de seguretat dels elements de joc accessible ha de tenir un paviment amb un
color o textura diferents del paviment general. Cal evitar una varietat excessiva de
colors. La combinacié cromatica haura de respondre a les necessitats de les persones
amb dificultat per distingir colors.

- El paviment esmorteidor, quan hi hagi risc de caiguda superior a 60cm, ha de ser de
cautxu en els elements que siguin accessibles, i pot ser sorra en aquells que no ho siguin.

- En cas que es proposi un joc amb elements que es desplacin longitudinalment, per
exemple una tirolina, el perimetre susceptible de perill ha d’estar delimitat en el
paviment i identificar-se de manera tactil, per exemple amb una botonadura.

- Al'hora de projectar I'espai de joc caldra valorar si s’esta proposant cap pol d’atraccié o
element reclam que destaqui per sobre de la resta d’espais o elements de joc.

- Unaarea de joc sera accessible quan almenys I'element reclam ho sigui, o en cas que no
n'hi hagi, ho siguinles activitats ludiques basiques que s’ofereixin a l'area de
joc: gronxar-se, lliscar i enfilar-se.

- Si una area de joc accessible té un espai amb paviment de sorra, o de manipulacié
d’aigua, que es corresponen amb I'activitat lidica d’experimentar, caldra considerar-la
activitat ludica basica i, per tant, garantir-ne I'accessibilitat.

- L'area que garanteixi que totes les activitats ludiques que s'hi ofereixen sén
accessibles sera considerada totalment accessible.

- L’'accessibilitat d’'una area de joc s’avalua des de les activitats ludiques i no des dels
elements de joc. Cal garantir que I'activitat lidica és accessible, i per tant que hi ha un
element que I'ofereix, no que tots els elements de |’area hagin de ser accessibles.

- A I'hora de determinar I'oferta IGdica d’una area de joc totalment accessible, es
prioritzaran les activitats lddiques basiques i les que donen sensacié de moviment:
gronxar-se, enfilar-se, lliscar, sentir vertigen, balancejar-se i saltar.

- Els elements accessibles no poden estar en una zona independent o segregada. En
aquest sentit, els diversos elements que ofereixin una mateixa activitat lidica han de
compartir un mateix espai.
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- Cada element de joc accessible haura de disposar d’un espai lliure d’obstacles on s’hi
puguiinscriure un cercle d'1,50m de diametre per a facilitar I'aproximacio i transferencia
des d’una cadira de rodes. Quan el disseny de I'’element faciliti una interaccio de joc des
de diferents punts, caldra preveure un perimetre amb amplada minima d’1,50m.
Aquests espais no poden ser coincidents amb I'ambit de pas de l'itinerari accessible.

- Els acompanyants han de poder acostar-se de manera accessible als espais de joc i
participar-hi activament.

Infografia de la urbanitzacio i la configuracio d’una area de joc totalment accessible
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7.4. l'eleccid i definicid dels elements de joc:

Els elements de joc han d’afavorir el joc compartit (més d’un infant hi ha de poder jugar,
de manera conjunta o separada) i col-laboratiu (es necessita de I'altre per a poder jugar).

Cal oferir diferents maneres d’aproximar-se i interactuar amb els elements de joc. Cal
evitar la uniformitat en el disseny per a donar pas a una diversitat d’opcions de sentir
les activitats ludiques, per tal que cada infant trobi la més idonia o tingui I'oportunitat
d’escollir de manera autonoma.

La lectura i interaccioé dels elements de joc s’ha de poder fer almenys des de dos sentits
sensorials (oida, tacte i vista) diferents. En el cas d’elements d’experimentacié o
expressio, introduint el relleu o el so per a atendre altres interaccions que no siguin
només la visual.

Els elements de joc que tinguin activitats ludiques a nivells per sobre la cota del
paviment s’hi ha d’accedir preferiblement per mitja de rampes practicables. També es
consideren accessibles les solucions d’accés per mitja d’una plataforma de transferéncia
(alcada d’entre 40 i 45cm), o d’escales que tinguin petja, contrapetja i doble passama.
L'activitat ludica que s’experimenti assegut es considera accessible si el seient té
respatller, proteccions a ambdds costats i elements per a agafar-se.

Els mecanismes per a agafar-se han de tenir seccié ergonomica o permetre diferents
formes d’agafada amb forma d’ansa semicircular.

L'arribada a terra de les plataformes lliscants i tobogans ha de ser plana. Es recomana
una longitud minima de 60cm perque els infants puguin aterrar amb més superficie i
seguretat.

Quan s’ofereixi 'activitat ludica d’enfilar-se, com als rocodroms, caldra que hi hagi
pendents amb diferents graus i elements de subjeccié de diverses mides i formes.

Els panells i elements manipulables han d’estar a una alcada d’entre 40cm i 120cm, i
prioritzar que tinguin espai lliure sota els 40cm.

Si hi ha taules, aquestes han de permetre que una cadira de rodes hi accedeixi, deixant
un espai inferior lliure de 70cm d’algcada com a minim. El pla de treball ha d’estar a una
alcada maxima de 85cm. Aguestes mides son les adequades per a persones adultes. En
el cas d’elements de joc per a infants, cal reduir I'alcada de la taula a les caracteristiques
d’edat de I'area de joc. Sempre que sigui possible, es recomana posar diverses taules a
diverses alcades.

Totes les cantonades dels elements de joc han de ser arrodonides, no hi pot haver
voladissos o parts on es puguin produir cops.
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1. Lliscar

Tobogans amb plataforma de sortida i arribada per a facilitar la
transferéencia, tobogans de rodets, Iliscadors amples per a poder jugar
acompanyat, roller tables.

Si 'element per lliscar es troba en un multijoc o en algada, I'accés pot
ser per mitja d’'una escala amb petja, contrapetja i doble passama. En
aquests casos no caldra que hi hagi una plataforma de transferéncia a
la sortida i I'arribada del tobogan.

Tots els tobogans i lliscadors han de garantir que I'infant no pugui sortir
disparat al final del tobogan. Caldra que acabin amb una plataforma
plana.

2. Gronxar-se

Gronxadors amb seients amples i amb possibilitat de recolzar el tronc
(gronxadors niu/cistella, hamaques, cadira), gronxadors que permetin
la subjeccid de I'infant amb un cinturd. Els seients han d’estar a una
alcada que faciliti la transferencia des de la cadira de rodes.

Els seients han de diposar d’un espai lateral d’amplada minima de 80cm
per a facilitar I'aproximacid, interaccid i transferencia.

3. Enfilar-se

Superficies, plans inclinats, malles de forats petits i topografies que
tinguin diferents tipus d’agafadors (cordes, preses, multiformes,
taulons), pendents amb diversos graus d’inclinacio i accés a peu pla o
per transferencia, amb [I'objectiu d’oferir multiples maneres
d’aproximar-se a aquesta activitat ludica.

Pels infants amb mobilitat reduida, I'aproximacié a aquesta acivitat és
equivalent a reptar. La posicié dels agafadors ha de permetre que un
infant pugui empenyer-se per la superficia inclinada.

Quan hi hagi multijocs, I'escala amb petja, contrapetja i doble passama
pot equivaldre a aquesta activitat ludica.

4. Fer equilibris

Plataformes de recolzament (cintes), plataformes fixes o basculants,
rampes amb canvis de paviments i textures.

En alguns casos I'activitat la proporcionara el moviment d’una altra
persona i en d’altres, el moviment autdonom de I'infant quan es desplaci
per I'element.

Sempre que sigui possible, cal acompanyar I'element d’un passama.

5. Saltar

Llits elastics amb rampa accessible (cal garantir-ne la certificacio) o llits
elastics d’una mida suficient perqué hi entri una cadira de rodes
acompanyada d’una altra persona, de manera que I|’activitat Iudica la
proporciona el moviment d’ambdues persones.
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6. Sentir vertigen

Tirolines amb cadira i cinturé que permetin la transferéncia des d’una
cadira de rodes.

Giratoris amb plataforma a nivell del terra que disposin d’un accés
enrassat amb el paviment circumdant que permeti I’accés a cadires de
rodes o d’altres elements de suport a la mobilitat.

Giratoris amb plataforma aixecada, de formes planes o de bol, on
I'infant s’asseu o s’estira. Cal que estiguin a una alcada d’entre 40 i
50cm i tenir elements per a afagar-se. Si es preveu la posicié dempeus,
caldra que tingui agafadors i suport lumbar.

7. Balancejar-se

Balancins i molles que tinguin seients amples, amb la possibilitat de
recolzar el trong, i a alcada de transferencia. El seient ha de disposar
d’elements anticaiguda a tres laterals.

Balancins per a cadires de rodes.

8. Correr i rodar

Espais amples i diafans que permetin rodar i cérrer lliurement. Rampes
accessibles i topografies que permetin el lliure moviment de les
persones.

9. Amagar-se

Elements, recorreguts, casetes, cabanes i forats a cota zero o a alcada
de transferencia. Els que es trobin a cota zero han de tenir una dimensié
que permeti l‘accés i el gir d’una cadira de rodes.

10. Experimentar

Superficies amb textures.

Sorrals amb taules i mecanismes de politges a una alcada accessible que
es puguin manipular des d’un paviment accessible (que no pot ser el
cautxu perque en contacte amb la sorra perd capacitat esmorteidora).

Les taules han de deixar un espai inferior lliure de 70cm d’alcada com a
minim. El pla de treball estara a una alcada maxima de 85cm. Aquestes
mides sén les adequades per a persones adultes. Sempre que sigui
possible es posara més d’una taula a algades diferents per a atendre
diferents infants, en un rang des dels 40cm fins als 80cm.

L'experimentaci6 amb panells tactils o musicals, calidoscopis o
prismatics ha d’estar a una algada accessible, entre 40cm i 120cm.

Totes les interaccions han d’oferir-se amb més d’un sentit perceptiu. Les
interaccions visuals han de tenir relleu identificable amb el sentit del
tacte.

11. Interpretar rols

Tots aquells elements que ofereixin joc simbolic han de ser accessibles
per mitja d’un accés a cota zero, amb plataforma de transferéncia o bé
amb escala amb petja, contrapetja i doble passama.

12. Expressar-se

Cal assegurar que |'accés sigui a cota zero. Els elements tipus panells
(mirall, pissarres) han de tenir una part vertical i estar a una alcada
d’entre 40cm i 120cm. Cal tenir cura amb els elements musicals perque
poden destorbar infants amb trastorn de I'espectre autista.

Animals figuratius individuals, col-locats a cota zero i en espais
tranquils, que ofereixin confortabilitat als infants que necessiten
relacions de joc individuals.
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Quan es tracti d’un element certificat (hamaca, tauletes, gandules,
xarxes de repos...) cal tenir present I'accés amb transferéncia i la
sensacio de seguretat. Tots els espais d’estada com cadires i bancs han
de ser accessibles (algada, respatller i reposabragos) i disposar d’un
espai lliure al costat per als gossos pigall.

13. Trobar-se i
relaxar-se

En casos d’espais amb paviments no accessibles per al lleure i el repos
(com la gespa), caldra disposar d’una superficie de paviment accessible
(de fusta o de materials agradables al tacte) a I'accés d’aquest espai.

7.5. Materialitat, durabilitat i manteniment:
- Caldra aplicar conceptes de sostenibilitat i d’optimitzacié dels recursos energeétics en la

materialitat, i també la reflexid sobre els elements urbans perque siguin polivalents,
inclusius, ergonomics, accessibles, adaptables als nous usos i al seu manteniment.

33




Ajuntament
de Barcelona

BIMSA, Barcelona d'Infraestructures Municipals

&

8. PROCEDIMENT

Encarrecs als equips guanyadors

En el present concurs, el jurat classificara les propostes presentades per a cada lot, segons la
puntuacié obtinguda, aplicant els criteris de valoracié definits al Plec de Prescripcions
Administratives. Els equips que resultin 1r classificat, aquells que obtinguin la maxima puntuacié
en el seu lot, BIMSA els contractara diversos encarrecs:

Primerament rebran I'encarrec de redactar uns estudis previs per a cada ambit inclos en el lot.
En el temps de durada d’aquest encarrec es convocaran un maxim de dos (2) sessions de co-
creacié amb entitats vinculades a I'atencio a la infancia i 'adolescéncia amb discapacitat.

A més rebran I'encarrec de redactar un avantprojecte de cada area. En el temps de durada
d’aquest encarrec es podran demanar imatges, concretament la realitzacié de dos (2) renders
per projecte i, en el cas del Lot 1, complementariament, un render aeri extraordinari.

Finalment el Plec de Clausules administratives incorpora la possibilitat de contractacié dels
Projecte Executius i la futura Assisténcia Tecnica a la Direccid d’Obra.

Condicions de desenvolupament dels treballs

Els seglients punts seran d’aplicaci6 només en el transcurs de la redaccié dels documents
contractats, un cop resolt el concurs i contractat els projectes a I’'equip guanyador:

Direccio6 i coordinacio

La Direccié dels Projectes correspon a la Direccid d’Estratégia de la Gerencia de I’Arquitecte en
Cap de I'Ajuntament de Barcelona i al Departament de Gestié de Projectes de BIMSA. La Direccié
del Projecte exercira les seglients funcions, segons correspongui

- Establir els criteris i linies generals de I'actuacio.

- Supervisar el pla de treballs proposat per I'equip redactor.

- Facilitar a I'equip redactor contactes amb administracions, organismes, companyies i
empreses, en relacié amb el present projecte.

- Encarregar tots els treballs complementaris necessaris per a la redaccié dels treballs
objecte d'aquest contracte, si escau.

- Supervisar tecnicament tots els treballs a desenvolupar en aquest projecte.

- Vetllar pel compliment del contracte en general i pel compliment dels terminis.

Durant el desenvolupament dels treballs, totes les relacions directes de I'equip redactor amb
I'Ajuntament i altres Administracions i/o organismes involucrats, es realitzaran a través de la
Direccid del Projecte.

Sense perjudici de la facultat conferida a la Direccié del Projecte, de poder exigir en qualsevol
moment la revisid de I'estat dels treballs, s'estableixen les seglients FITES que hauran de figurar
expressament al programa o Pla de Treballs:
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Assistencia a les sessions de co-creacié convocades amb les entintats relacionades on es
realitzaran tasques de creacid conjunta que ajudaran a configurar els condicionants per al
disseny de l'area.

Reunions de seguiment del Projecte que estableixi la Direccid del Projecte, amb un minim
d’una reunié mensual, a les qual assistira la Direccié del Projecte i/o possibles
col-laboradors, I'equip redactor i aquelles persones que estiguin relacionades amb els
temes a tractar.

A més, durant la redaccid del projecte es realitzaran un conjunt de reunions que tindran
per objecte, entre d’altres, fer el seguiment de I'evolucié de I'esmentada redaccid
(especialment amb les Associacions de Veins i entitats de la zona, el Districte, aixi com
amb els Responsables de I'Espai Public implicats, altres institucions afectades, o
organismes que es consideri adequat).

De totes les sessions de co-creacio, de les reunions de Seguiment del Projecte convocades,
aixi com dels lliuraments parcials dels treballs, i de qualsevol de les reunions programades
amb AAVV, Entitats, etc., I'equip redactor n’aixecara les corresponents actes, que seran
lliurades a la Direccid del Projecte dins dels cinc dies naturals seglients a la data de la
reunio realitzada.

L’adjudicatari generara, a més, la documentacié necessaria per a donar suport a aquestes
possibles presentacions que es realitzin del projecte: powerpoints, resums, esquemes,
etc.

Redaccid dels Avantprojectes i Projectes Executius:

La documentacié a lliurar sera la corresponent a cada projecte per a cada una de les arees
incloses en els lots amb el proposit de generar un projecte executiu de transformacio de cada
area per tramitar i licitat.

Durant el periode de redaccié de I'actuacio caldra lliurar la seglient documentacié:

Estudis previs de I'area de joc infantil ubicat a (nom de I'area) al Districte de (nom del
districte).

Aquest document incloura les actes i documentacid de les sessions de co-creacié
mantingudes.

Avantprojecte de I'area de joc infantil ubicat a (nom de I'area) al Districte de (nom del
districte).

Aquest document pot incloure les imatges renderitzades que inclou la licitacid. En el cas
de no fer-ho, es poden lliurar en una fase posterior.

Projecte Executiu de I'area de joc infantil ubicat a (nom de I'area) al Districte de (nom
del districte).

Cada document indicara, en la seva portada, el Nium.d’Expedient, lot i codi PR del projecte.
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El contingut dels Avantprojectes s'adequara al “Document gquia per a la redaccio
d’Avantprojectes de reurbanitzacié de BIMSA”. Per una altra banda, els Projectes Executius es
desenvoluparan seguint el “Plec de prescripcions técniques per a la redaccié de projectes
executius d’infraestructures (versio abril 2021)” de BIMSA.

Sera tasca del projectista desenvolupar la formalitzacié de I'encarrec, seguint de manera
consensuada, els criteris i premisses aportats amb la documentacio lliurada i durant la redaccié
del projecte.

La Direccio del Projecte requerira al redactor dels projectes que, per tal de facilitar els processos
de tramitacio, de licitacid i d’execucié posteriors, es desenvolupin els projectes en diversos
documents diferenciats per a cada area inclosa en un mateix lot.

A més, tant els documents com el pressupost de cadascun d’aquests projectes diferenciats,
s’estructuraran de tal manera que sigui possible licitar les actuacions en diferents lots, segons la
prioritzacié marcada per la Direccid del Projecte.

Per a la redaccid dels projectes, I’equip contractat haura d’aplicar els condicionants técnics dels
Responsables de I'Espai Public (REP), que sén els encarregats d’emetre I'Informe Técnic del
Projecte (ITP), el qual ha de ser favorable per poder dur a terme I'aprovacié administrativa.

Amb el lliurament de les maquetes dels projectes executius s’haura de lliurar annexat i
degudament complimentat el “Quadre Natura”. Amb el lliurament dels projectes executius
definitius, una vegada aprovats, I'equip redactor complimentara degudament el “Quadre de
Metriques” per via telematica, a I'’entorn informatic de BIMSA.

Normativa a considerar:

En totes les fases de la redaccié del projecte caldra aplicar les Prescripcions Técniques dels
Responsables de I'Espai Public (REP). Es donara compliment als requeriments de la
documentacié técnica que es pot trobar al web municipal www.bcn.cat/plecstecnicsespaiurba
que siguin d’aplicacié al projecte.

El projecte haura de complir la “Instruccid técnica per a I’aplicacid de criteris de sostenibilitat en
projectes d’obres” i la “Instruccio técnica per a I’aplicacio de Criteris de Sostenibilitat en la fusta”,
de I’Ajuntament de Barcelona, publicades al nUmero 14 de la Gaseta Municipal de Barcelona, en
data 10 de maig de 2015.

Documentacio a lliurar:

En el cas dels Estudis Previs i dels Avantprojectes es podran sol-licitar fins a dos (2) copies en
paper, enquadernades amb espiral, i 2 copies en CD-ROM (amb els pdf i el suport informatic).

Respecte als Projectes executius, en fase de validacié técnica i auditoria es podra demanar fins
a dos (2) exemplars en paper i 2 copies en CD-ROM de la maqueta del projecte executiu. Els
exemplars en paper es lliuraran enquadernats amb espiral.
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Durant el lliurament definitiu del projecte, per a iniciar la fase de tramitacié administrativa, es
podran sol-licitar fins a tres (3) exemplars en paper i 3 copies en CD-ROM dels projectes
executius redactats. Cada exemplar en paper portara enganxat un CD-ROM. Els exemplars en
paper es lliuraran signats i enquadernats amb tapa dura, de forma que permeti la seva
identificacio en el llom.

Els CD-ROM contindran dues carpetes. Una contindra la informacié amb els arxius digitals en
format editable (s’incloura I'arxiu de plomins). L’altra, un Unic arxiu en format PDF que contingui
tots els documents lliurats en paper amb la mateixa estructura i ordre.

Aixi mateix, el lliurament de la documentacié en format digital s’adaptara a les prescripcions
establertes en el “Manual d’estructuracio informatica” de BIMSA.

37



q

/"i“,\ Ajuntament
8 de Barcelona

BIMSA, Barcelona d'Infraestructures Municipals

9. DOCUMENTACIO ANNEXA

Els annexos inclosos en la licitaci6 son documents de referencia sobre els quals s’ha
desenvolupat aquest plec tecnic. Permeten als participants del concurs conéixer el marc
conceptual que engloba aquest concurs:

Pla del joc a I’espai public de Barcelona amb horitz6 2030. Ajuntament de Barcelona.
- Criteris de qualitat per a avangar cap a la ciutat jugable.
- Definicid de les activitats ladiques.
- Planificacid en ecosistemes ludics.
- Actuacions del Pla del joc.

- Recomanacions per a unes arees de joc accessibles i inclusives. Xarxa d’Accessibilitat i
Vida Independent de I’Acord Ciutada per a una Barcelona Inclusiva.
- Principis generals d’accessibilitat a les arees de joc.
- Recomanacions dels elements de joc.

- Plec de prescripcions técniques per al disseny, I’execucid i la recepcié de les arees de
joc infantil. Ajuntament de Barcelona.

- Infografies de la cadena d’accessibilitat, la urbanitzacié i la configuracié de les arees
de joc totalment accessibles. Ajuntament de Barcelona.

- Lots i emplagaments. Ajuntament de Barcelona.
- Ambits dels emplagcaments sobre cartografia i ortofoto.
- Fotografies panoramiques dels emplacaments sobre els quals cal presentar la
proposta grafica.

A part d’aquesta documentacid, s’adjunta a la licitacid la seglient documentacié per a la redaccié
dels projectes:
- Document guia per a la redaccid d’Avantprojectes de reurbanitzacié de BIMSA.
- Plec de prescripcions tecniques per a la redacci6 de projectes executius
d’infraestructures de BIMSA (versio abril 2021).
- Manual d’Estructuracié Informatica dels projectes BIMSA.
- Manual basic per a I'elaboracié de la Memoria Ambiental associada als projectes
d’obres de I’Ajuntament de Barcelona.
- Instruccio tecnica per a I'aplicacié de criteris de Sostenibilitat en la fusta.

- Instruccio tecnica per a I'aplicacid de criteris de sostenibilitat en projectes d’obres.
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